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L’ultima cena
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 (
Escenario
)
No es una fiesta cualquiera, se reúne la familia mafiosa más importante de Italia.
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 (
Relaciones entre actores
)
 (
Comportamientos
)
1. Crear varios agentes (al menos 2)☺
2. Los agentes tendrán más de un comportamiento asociado. ☺
3. Alguno de los agentes deberá incluir los métodos setup() y takeDown().☺
4. SequentialBehaviour☺
5. CyclicBehaviour☺
6.  Behaviour☺
7. TickerBehaviour☺
8.  WakerBahaviour☺
9. Al menos alguno de los comportamientos debe incluir los métodos onStart() y onEnd()☺
10.  Los agentes deben comunicarse de algún modo☺
11. Uno de los agentes se bloqueará hasta que otro se comunique con él. ☺

12. 8. Un agente bloqueará sólo un comportamiento, hasta que alguno se comunique con él. ☺

13. Asegúrate que en el proceso de ejecución se visualice adecuadamente la ejecución de cada agente y su realización ordenada de tareas. ☺

14.  Aspectos de creatividad
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