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Escenario 

Agentes 

Loco 

Vendedor 

Comprador 

Mendigo 



Loco 

• Setup: entra en la calle 

– TickerBehaviour 

– SequentialBehaviour: 

• WakerBehaviour: Locuras 



Mendigo 

• Setup: está sentado y bloqueado 

• SequentialBehaviour: 

– WakerBehaviour: Saludo al 
vendedor 

• takeDown() 



Vendedor 

• Setup: entra en la calle 
– WakerBehaviour(SaludarMendigo) 

• SaludarMendigo (OneShotBehaviour) 
– addBehaviour(BuscarCompradores) 

• BuscarCompradores (OneShotBehaviour) 
– addBehaviour(Vender) 

• Vender (Behaviour) 
– Conversación con comprador 

• takeDown() 



Comprador 

• Setup: entra en la calle 

– addBehaviour(Escuchar) 

– addBehaviour(Comprar) 

• Escuchar(CyclicBehaviour) 

– Conversación con vendedor 

• Comprar(CyclicBehaviour) 

– Conversación con vendedor 

• takeDown() 

 



funcionamiento 

•El loco estará con sus locuras 
•El vendedor saluda al primer mendigo que encuentra 
•El vendedor buscará compradores: 
{ 
     Si encuentra, les intentará vender 
     { 
 Si el comprador tiene dinero 
 { Y no es poli 
   Comprará 
  Y es poli 
   Le dirá que quiere comprar pero a la hora de comprar le detiene 
 } 
 Si no tiene dinero, el comprador se va. 
     { 
     Si no encuentra, se va 
} 


