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Toma de decisiones.

Ejercicio práctico

Deben constituirse grupos de 6 personas. 

Tenéis 5 minutos para hacer vuestra elección.

En cada grupo una persona participará como observadora.

Tenéis 5 minutos para hacer vuestra elección.

Se les explica a los observadores su labor, que consistirá en observar:

 Participa toda la gente? Por qué?
 Que tipos de actitudes se dan? 
 Cómo se toman las decisiones?

Después, cada grupo y observador se junta durante 10 minutos para:

1) tomar una decisión en grupo y justificarla 
2) decidir quién representará al grupo.

Al final la representante de cada grupo sale al estrado y comunica la decisión y 
la justificación.

Después cada observador comentará a toda la clase sus observaciones.
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Viaje de aventura

Tus compañeros de grupo te regalan un viaje de aventura de dos semanas a 
una pequeña isla exótica en el caribe. 

Vas con lo puesto y un pequeño macuto en el que te entran 5 de los siguientes 
objetos. 

¿Qué llevarás?

Brújula
Cantimplora vacía
Navaja
Caja de 1 Kg. de leche en polvo
Caja de cerillas
Petaca con ginebra
Teléfono móvil
Cuerda
Linterna
Trapo
Bolsa de 1 Kg. de frutos secos
Espejo
Billete de 50 €
Pastilla de jabón
Mapa de la isla
Una foto de la persona amada 
Mechero
Receptor de radio
Tres velas

 


